MOATSZ - ponger
Felhasznaléi Kézikonyv

A PONGER program jelen verzidja (2.0) béta teszt verzid, ajanlott bdngészék: Google
Chrome, Safari, Mozilla Firefox, egyéb bongészbvel mikodési zavarok léphetnek fel.

A program a hatalyos MOATSZ szabalyoknak megfelel. Az adatbazisban szerepld
résztvevok adatai a MOATSZ tulajdona és a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6en
kezeljuk a ponger Adatvédelmi Szabalyzata (tovabbiakban: ASZ) és Felhasznalasi
Feltételei (tovabbiakban: FF) alapjan.

Dizajn és felhasznaloi éimények a tovabbi fejlesztések eredményeképpen jonnek majd létre
a felhasznalok visszajelzéseit kovetéen. Az alapvetd kezelési funkciok itt is érvényesek pl.:
fogd meg és huzd. Billentyl kombinaciok jelenleg nincsenek aktivalva. Amennyiben
megakadsz valahol, hasznald a bongész6 “vissza” funkcidjat vagy a menupontokat, egyes
esetekben érdemes az oldalfrissitést is alkalmazni. Bizonyos oldalakhoz folyamatosan
készulnek, frisstlnek az adott oldalhoz tartoz6 informacios utmutatok, melyek az oldalakon
talalhato ikonra kattintva érhetek el. Q

Ha segiteni akarsz valamely észrevételeddel, kérjuk irj és csatolj képerny6képet is az
ugyfel@ponger.hu cimre!

A program minden egyes eleme (megnevezés, miikodés) szerzdi jogvédelem és
oltalom alatt all.

Belépéshez email cim és felhasznaldi jelsz6 szikséges, melyek megadasa utan a zold
“BEJELENTKEZES” gombbal léphetiink a rendszerbe.

REGISZTRACIO

A rendszert barki hasznalhatja a regisztracios folyamatok elvégzése utan, amelynek f6
feltétele az FF és az ASZ elfogadasa. A regisztracio megkezdése a f6oldalon torténik a
REGISZTRACIO gomb megnyomasaval. A felugré ablakban a pirossal nevezett mezék
kitoltése kotelezd és a REGISZTRACIO gomb csakis a ,Felhasznalasi feltételek”
elfogadasaval aktivalodik (addig csak halvany gombként latszédik). Captcha kéd beirasa az
emberi regisztracio biztositékaként szerepel.

Amennyiben a regisztralandé személy 14 év alatti, regisztraciojat szul6i jévahagyassal
tudjuk csak befogadni az FF szabalyzatunk szerint. A szul6 regisztracidja torténhet
egyidében is a fiatalkoru regisztracidjaval, de célszerlibb el6bb a szul6 regisztraciojat
végrehajtani és majd csak azutan a fiatalkoru felhasznal6ét. A fiatalkoru regisztracidjakor
lehet azonos email cimet valasztani, de technikailag javasolt az eltéer6 email cimek
hasznalata a rendszertuzenetek miatt. A hatalyos FF szerint a szul6 kontrollt kap a fiatalkoru
cselekedetei felett, azonban annak fidkjat és adatait nem tudja mddositani.

A program regisztracioja és hasznalata ingyenes, egyes szolgaltatasok dijkotelesek
(prémium szolgaltatasok), amelyrdl el6zetesen tajékoztatunk az aktivalasa el6tt. A béta fazis
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alatt csakis az ugyfélszolgalat segitségével aktivalhatoak a prémium szolgaltatasok, ilyenek
példaul a Versenyek, Csapatbajnoksag létrehozasa. Az eseményekre csakis regisztralt
szemeélyek tudnak nevezni, akik a profil oldalukon engedélyezik a Jatékos statuszukat —
tovabbiak a PROFIL bekezdésben.

Meniipontok és funkciéik (Jobb fels6 sarokban megnyilé Menii)

FOOLDAL

A kezddlapra juthatsz vele, ahol be tudsz Iépni a rendszerbe vagy regisztralni.

SPORTTARSAK

A rendszer Osszes felhasznaldja megtalalhaté itt (Jatékosok, Jatékvezetdk, Edz6k), akik
engedélyezték profil oldalukon. Az oldalon talalhaté kategoriakra kattintva szikithet6 az
adatbazis.

A “Teljes név’-re kattintva az adatbazis betlrend szerint rendezddik, ismételt kattintassal
megfordul (A-Z / Z-A). Az adatbazisban kereshetsz a “Teljes név’ alatti mez6ben, a
karakterek beirasa kdzben folyamatosan szikiti a talalatok listajat (az ékezetes betliket nem
kaldnbdztetjuk meg). A beirt karakterek a lista barmely részében 1év§ eléfordulasara keres
(vezeték és keresztnév is). A klubtagsagra is igazak ugyanezek a keresések. Ha mindkét
beird mezdben vannak karakterek, akkor mindkét feltételre egyszerre szirjuk az adatbazist.
A “Ranglistapont’-ra kattintva tudod novekvé vagy csokkené sorrendbe allitani a jatékos
adatbazist.

A jobb fels6é sarokban lehet valtoztatni a lista nézetet (alapbdl 20 elemet jelenit meg egy
oldalon).

RANGLISTAK

Itt talalhaté a MOATSZ ranglista rendszere az aktualis szabalyozasoknak (korcsoportoknak)
megfeleléen. Az Elé-pontos ranglista teszt (izemben lathatd, bevezetés alatt all, szamitasi
alapjait a kézikonyv végen talalod.

SPORTSZERVEZETEK

A MOATSZ altal elfogadott bejegyzett Egyestletek és Szakosztalyok adatai lathatdak,
kereshetéek — a SPORTTARSAKBAN ismertettek szerint. A listaban talalhaté mezére
kattintva jelennek meg a részletesebb adatok.

VERSENYEK

Ebben a menuben az egyéni versenyek talalhatoak meg. A tablazatos formaban
megtalalhatd sorokra kattintva juthatunk be a verseny részletes folyamataiba. A menu
féoldalan lehet keresni, talalati listat szikiteni a funkcio gombokkal.

A kivalasztott verseny sorara kattintva jutunk tovabb az esemény oldalara. Az oldal bal
oldalan talalhatoak az aloldalak navigalo fulei, melyek a kovetkez6ek felllrdl lefelé haladva:
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e Verseny adatok
e Nevezeés
e Versenyszamok aloldalai

Verseny adatok

A verseny alapadatainak pontos részletei talalhatéak itt, illetve fontos dokumentumai,
mint példaul a versenykiiras vagy a rendez6 altal fontosnak tartott egyéb informaciok.

Nevezés

A nevezés aloldalon talalhatdé a versenyre nevezett jatékosok listaja és a
versenyszamok. Amennyiben a verseny még nem kezd6dott el, akkor a nevezésre
jogosultak ezen az oldalon tudjak jelezni a részvételi szandékukat. A nevezés menetével
kapcsolatban itt is segitséget nyujt az informacids ikon: Q

Versenyszamok aloldalai

Ezeken az aloldalakon talalhatéak meg a kivalasztott versenyszam aleseményei,
ahogyan az a versenynapon lezajlott, amelyek lehetnek:
e Egyéni nevezés / Egyéni csoportkor / Egyéni fétabla
e Paros nevezés / Paros csoportkor kialakitasa / Paros csoportkor / Paros fétabla
e Csapat nevezés / Csapat csoportkor kialakitasa / Csapat csoportkér / Csapat
fétabla
Az oldalakra kattintva lathatéak az elért eredmények, ha a verseny éppen zajlik, akkor
az oldal frissitésével azok a részeredmények is megtekinthetéek, amit a versenybirdsag
felvezetett.

CSAPATBAJNOKSAG

Ebben a meniben a csapat versenyek talalhatoak meg. A tablazatos formaban
megtalalhatd sorokra kattintva juthatunk be a verseny részletes folyamataiba. A menu
féoldalan lehet keresni, talalati listat sziikiteni —a mar ismert modon— a funkcié gombokkal.
A kivalasztott verseny sorara kattintva jutunk tovabb az esemény oldalara. Az oldal bal
oldalan talalhatoak az aloldalak navigalo fulei, melyek a kovetkezbek felllrdl lefelé haladva:
e Bajnoksag adatok
o Kategoriak aloldalai

Bajnoksag adatok

A csapatbajnoksag alapadatainak pontos részletei talalhatéak itt, valamint a versenyhez
kapcsolédd dokumentumok, mint a versenykiiras, stb.
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Kategoriak aloldalai

Ezeken a fuleken talalhatdéak a bajnoksag részletes eredményei, statisztikai. Az oldal
szerkezet felulrél lefelé haladva:

e Bajnoksag adatok

e Benevezett csapatok

e Eredmények — bajnoksag allasa és jatékos statisztika

o Meérkbzések
A benevezett csapatok listajaban egy adott csapatra kattintva juthatunk el az altalunk
keresett csapat oldalara, ahol is a csapat statisztikai és mérkézései érhetbek el. A
csapat oldalan talaljuk a versenynaptarat, amely a szemlél6k szamara is nyujt
erdekességet. A regisztralt felhasznalok szamara lehetéség van értesitést kapni a
versenynaprél a SZURKOLO funkcié aktivalasaval. Részletesebb tajékoztatas a
mikodéseérdl az informacios ikonra kattintva érhetd el. &

A statisztikakra kattintva lathatéak az elért eredmények, a mérkdzésekre kattintva
lathatoak a bajnoki fordulok eredményei. Az eredmény sorok szineinek jelentései:

e piros hatter(i sor — hazai csapat vesztett

e z0ld hatterl sor — hazai csapat nyert

e sarga hatterl sor — dontetlen eredmeény

e alapszind sor eredménnyel — lejatszott mérk6zés, de az eredmény még nincs

elfogadva

e alapszini sor piros karakterekkel — a mérkdzés nincs a kiirt idében lejatszva
A piros/zold/sarga sorokra kattintva megtekinthet6ek a merkézés részletes eredményei
és a feltoltott jegyz6konyv is. Amennyiben JVB dontés szuletett a mérk6zéssel
kapcsolatban, piros keretet kap mérk6zés sora.

MOATSZ IRODA

Ebben a menuben talalhaté a Szovetség digitalis irodaja. A felhasznaloi jogosultsagoknak
megfeleléen lehet itt Ugyeket intézni csakis regisztralt felhasznaloknak:

e Egyesulet MOATSZ nyilvantartasba vétele — regisztralt felhasznalok részére
Versenyengedély kérése — egyesuleti vezetok részére

Atigazolas — egyesiileti vezetdk részére

KdlcsOnadas — egyesuleti vezetbk részére

Irodai alkalmazasok — szovetségi alkalmazottak részére

PROFIL

Ezen a lapon tekintheted meg és mddosithatod a rendszerben tarolt adataid.
Az oldal hasznalatahoz itt is segitséget nyujt az oldalon talalhato informacids ikon: Q
Profilod f6oldalan tudod kezdeményezni az egyesulethez val6 csatlakozasod.

A regisztracié soran megadott alap adataidat az ADATLAP oldalon tudod kiegésziteni,
modositani illetve a kulonboz6 statuszaidat beallitani, amelyek:
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e Jatékos
e Edz6
e Jatékvezetd

Ezek a minésitések kézi (emberi) ellenérzéseken mennek keresztul, amelyek az FF
szabalyzata alapjan kerllnek végleges elfogadasra vagy elutasitasra, a MOATSZ altal.
Sporteseményen csakis aktiv (versenyengedéllyel rendelkezd) jatékosok vehetnek részt.
Itt tudod kezelni azokat a hirlevél beallitdsokat amelyek nem rendszerizenetként kertlnek
elkuldésre:

o Sportagi hirlevél - Az asztalitenisszel kapcsolatos hirek, felmérések, informaciok.

o Verseny felhivasok - A rendszerben regisztralt versenyekrél kapsz értesitést, ha
megfelelsz a kiiras kritériumainak (ebben az esetben az adataid részletes kitoltése
célszer().

o Sportagi ajanlatok - Sportszer gyartok-forgalmazok ajanlatait, akciot juttatjuk el
hozzad illetve asztalitenisz szolgaltatok felhivasait.

A profil torlése:

A profilod torlését az ADATLAP oldalan teheted meg mindaddig amig nem rendelkezel
MOATSZ altal kiadott versenyzési engedéllyel (az engedéllyel rendelkezé felhasznalod
adatainak torlésérél a MOATSZ szabalyzata rendelkezik). A kilénb6z6 eseményeken elért
eredmeényeidet a felhasznaloi fiok torlését kovetben sem toroljuk, mivel az nem lenne
Osszeegyeztethetd az oldal hitelességével. llyen esetben a név, szervezettagsag és a
pontszam a profil torlését kovetden is megjelenitésre kerul a versenyeredmények kozott.
Amennyiben a torélt profil szll6i/gondviseldi feladatkort is betdlt, a megszintetés utan a 14
év alatti személy feligyelete megszinik. A felugyelet nélkul maradt 14 év alatti felhasznalot
az ugyfélszolgalaton keresztul lehet ujabb felugyelet ala helyezni a megfelel6séghez
szukséges iratok bemutatasaval.

A torolt profil a torlés pillanataban az Eseményeknél és a Szervezeteknél is valtozast
eredmeényezhet:

e Egyeéni versenyeknél a nevezési hatarid6 el6tti torlésnél blokkoljuk az el6zetes
nevezest. Nevezési hatarid6é utani kozvetlen profil megszuntetéskor engedélyezzik
a jatékos részvételét, tovabbi intézkedést a szervezs sajat hataskorében latja el.

e Csapatbajnoksag esetén a folyamatban 1év6é eseménynél blokkoljuk a torolt személy
részvételét (nem lehet eredményt rogziteni, résztvevé adatait médositani).

o Szervezetek esetében a megszlnt profil kikertl azok oldalairdl, nyilvantartasaibdl.
Amennyiben a megszintetett profil valamely szervezet létrehozéja (adminja) is
egyben, az admin jogok a ponger ugyfélszolgalat hataskorébe kerllnek
(Uzemeltetés, megszintetés vagy admin jogok atruhazasa mas felhasznaldra) a
torlés pillanataban.

KIJELENTKEZES

Itt tudsz a rendszerbdl kilépni.

Aktualizalva: 2023.04.30.
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ponger

PONGER ELO-PONT SZAMITAS

A ponger El6-pont nyilvantartasi és szamitasi rendszerének elemei:

Kiindul6 pontok: meglévé szamitott Elg-pontszamot kapnak a rendszerben 1évé felhasznalok.
Uj résztvevd esetén 3 lejatszott mérkdzés eléréséig az esemény lejartaval a pontszamité rendszerben
Ujoncnak mindsil a felhasznalé. Kiindulé pontszama a regisztracidkor ,bevallott” pontszam lesz. Ezt az
osztalyokhoz megallapitott kiindulé pontszamok hatarozzak meg:

Jatékero kategodria Kezdd pontszam

Szabadidds 1000
Ujonc 1100
Megye 3 1300
Versenyzd 1500
Megye 2 1600
Megye 1 1800
NB 3 2000
NB 2 2150
NB 1 2300
EXTRA 2500

Versenyeken, csapatbajnoksag meccseken az egyéni versenyszamok altal médosulnak a pontszamok.
Verseny lezarasakor vagy CSB meccslap elfogadasakor a pontszamité rendszer megkapja a lejatszott
mérkizéseket a résztvevok kiindulé pontjaval.

Pontszamitas: az aktualis esemény lezarasakor (Verseny vagy CSB meccs végeztével), a rendszer minden
egyes mérkozésen meghatarozza a szerzett vagy vesztett pontok szamat a résztvev6knél. Ennek alapjat a
kovetkezd tablazat tartalmazza:

Maximalis pontkiilonbség A. Esélyes nyer B. Meglepetés
0 8 8
13 7 10
38 6 13
63 5 16
88 4 20
113 3 25
138 2 30
163 2 35
188 1 40
212 1 45
238 0 50

Esélyes gy6zelme esetén az A oszlopban 1év6 szammal moédosulnak a pontszamok a gydztesé né, a
vesztesé csokken. Meglepetés esetén a B oszlop szamai a mérvaddk. Végig kovetve a mérkézéseket
megkapjuk, hogy az adott napon a versenyzéknek milyen mértékben valtozott a pontszima. Amennyiben
valakinek tobb, mint 75-tel nétt, akkor igazitunk a ndvekményen, hogy ne vegyenek el az
alulbecsiilt jatékerejii jatékosok tul sok pontot masoktdl:

o amennyiben az 0sszes mérkdézését megnyerte, akkor megkapja a legjobb legy6zottjének

pontszamat
o amennyiben van veresége is, egy sulyozott atlagot szamolunk, ennyivel mdédosulnak a pontjai
(igazitott_pontszam = (kiindul6_pontszam + ((legjobb_legy6z6tt_pontszama +

legrosszabb_legy6z6_pontszama)/1.8))/2)

Ha az eseményen résztvevo tjoncok aranya nem haladja meg a 35 szazalékot, az Gjoncok szamitasan nem
igazitunk valamint az El16-ponttal rendelkez6k sem médosulnak az Gijoncokkal szemben, 35 szazalék felett
az 0sszes résztvevit egyenranguan kezeljik.

A résztveviket az Uj pontszamukkal aktualizaljuk a rendszerben, a kévetkez6 nevezés alkalmaval mar az
aktualizalt pontszam jelenik meg a neviik mellett. Amennyiben az 1j résztvevék a verseny utan mar
rendelkeznek 3 mérkdzéssel, kikeriilnek az Gjonc statuszbol, legkdzelebbi alkalommal mar ugyanazok a
szabalyok vonatkoznak az 6 pontszamitasukra is.
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Minden, ami asztalitenisz

- nem vagy bejelentkezve vitalap kozremiikodések fiok létrehozasa bejelentkezés

szécikk  vitalap olvasds szerkesztés laptorténet | Keresés a Wikipédian Q

El ” A 3
(0} Al'pad [bevezetd szerkesztése)]

A Wikipédiabél, a szabad enciklopédiabol

EI6 Arpéad Imre (Egyhazaskesz6, 1903. augusztus 25.["] - Brookfield, Wisconsin, Egyesilt Allamok, 1992. november 5.)
magyar szarmazast amerikai sakkoz0, sportvezetd, fizikus. (Nemzetkdzileg ismert, angol abécés neve Arpad Emrick Elo
vagy Arpad Elo). A sakkozdi jatéker6 értékelését lehetdveé tevd, rola elnevezett pontrendszer kidolgozéja.

Csaladjaval 1913-ban kivandorolt az Egyesillt Allamokba. 1926-ban a Chicag6i Egyetemen fizikus oklevelet szerzett, majd a
milwaukee-i Marquette Egyetemen elméleti fizikat adott eld. Késébb ugyanitt professzori cimet szerzett.

1988-ban bevalasztottak a World Chess Hall of Fame (Sakkhirességek Csarnoka) tagjai k626 .12

Tartalomjegyzék [elrejtés]
1 A sakkéletben
1.1 Az Elé-pont rendszer
2 Tovabbi informéaciok
3 Jegyzetek
4 Forrasok

A sakkéletben [ szerkesztés |

Sziiletett

Sakkozni tizéves kora koril tanult meg, 1935 és 1965 koz6tt kilenc alkalommal lett Wisconsin allam bajnoka. 1935-t61 1937- 1903. augusztus 25.

ig az Egyesiilt Allamok Sakkszévetségének elndke volt, majd 1939-ben részt vett az Egyesiilt Allamok Gjabb Egyhazaskesz6

szovetségének, az USCF-nek (United States Chess Federation) megalapitasaban. 1956-t6l elndke lett a szévetség mindsitd | Elhunyt 1992. november 5.

bizottsaganak. (89 évesen)
Brookfield

Az El6-pont rendszer [szerkesztés ) Allampolgarsaga amerikai

Nevéhez fliz6dik a sakkoz6i teljesitményt szamszer(ien értékeld El6-pontszamok rendszerének kidolgozésa.m Rendszerét Fog : > bko

az 1960-as években az Egyesiilt Allamokban kezdték alkalmazni, majd 1970-ben a Nemzetk6zi Sakkszovetség (FIDE) is :;'::zmikus

bevezette. EI6 Arpadot ekkor egyuttal a FIDE Mindsité Bizottsaga elndkének is megvalasztottak. Ezt a posztot 1982-ig egyetemi oktaté

toltotte be. feltalald
statisztikus

1978-ban New Yorkban jelent meg a sakkjatékosok értékelésében ma is alapm(nek szamité The Rating of Chessplayers,

Past and Present cim(i mve. Az altala kidolgozott rendszert ma is alkalmazzak. Iskolai

Chicag6i Egyetem

Tovébbi informaciék [ szerkesztés |

o Veszprém megyei életrajzi lexikon&
« EI6 Arpad jatszmai a chessgames.com oldalone (Az oldalon El6 Arpad arcképe lathat6.)

Ji egyzetek [ szerkesztés |
1. T Sziiletése bejegyezve az egyha i any yv 48/1903. szama g alatt.
2. 1 Arpad Emrick Elog (angol nyelven). World Chess Hall of Fame. [2015. oktober 12-i datummal az eredetib6l & archivalva). (Hozzaférés: 2015. december 6.)
3. 1 Borléy Androvitzky Kéroly Budapesten 1960-ban, korabban, mint EI6 Arpad, anak pontozasi rendszerét, s benyujtotta a Magyar Sakkszovetség tobb
vezetdjének és a FIDE elndkének, de munkajat lasd Elkallédott sp Wi

ta a sakkozok rang:
, Magyar Sakkvilag, 2009.

Forréasok [ szerkesztés |
* Magyar Ki Kicsoda 1990 — ISBN 963-7840-28-1
* Révai 4j lexikona VI. (E-Fei). Foszerk. Kollega Tarsoly Istvan. Szekszard: Babits. 2000. ISBN 963-927-226-4
« Uj magyar életrajzi lexikon Il. (D-Gy). Fészerk. Mark6 Laszl6. Budapest: Magyar Kényvklub. 2001. 335. 0. ISBN 963-547-414-8

Nemzetkdzi katalégusok WorldCat - VIAF: 50484289 % - LCCN: n78053688¢ - ISNI: 0000 0000 8228 91437 - BIBSYS: 90222263 &
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